BAC : Jeux Cognitifs

Intentions pédagogiques :

e Développement cognitif (résolution de probleme) &,ﬁ
e Développement de la motricité fine G
e Développement langagier @

Contenu du bac :

Boulier

Jeu de 3 tours Géométriques : 1 plate-forme + 25 morceaux

Labyrinthe la ferme DE 1 A 10

Balance et 18 oursons : 9 oursons bleus/9 oursons rouges

Logico Caillou : Jeu de 12 suites logiques (48 morceaux)

Mon 1°" cherche et trouve « GLADIUS » (3 planches + 25 cartes)
Quadrimemo : Jeu de mémoire (32 gobelets + 32 moyens de transport)
Toupie + 3 Boules




