	Dimension affective
	Dimension physique et motrice
	Dimension sociale et morale
	Dimension cognitive
	Dimension langagière

	L’enfant surmonte ses peurs et ses frustrations par l’entremise des jeux de faire semblant.

Il exprime sa colère par des mots et beaucoup moins par des gestes.

Il supporte mieux l’échec et la frustration.

Il est capable de parler des émotions qu’il a ressenties lors d’un événement antérieur.

Il tolère mieux un certain délai avant que ses besoins soient comblés.
	Il a de moins en moins besoin de dormir le jour.

MOTRICITÉ GLOBALE :

Il passe du tricycle à la bicyclette (avec deux roues stabilisatrices).

Il lance un ballon avec précision et l’attrape avec ses bras repliés.

Il attrape une balle avec ses mains.

Il peut apprendre certaines techniques de nage de base.

MOTRICITÉ FINE :

Il est latéralisé (gaucher ou droitier).

Il reproduit un objet ou un animal avec de la pâte à modeler.

Il découpe un cercle.

Ses dessins sont reconnaissables et ses personnages sont plus détaillés.

Il recopie des lettres et des chiffres.

Il est capable d’attacher ses boutons s’il les voit.


	Il aime faire des activités en groupe et coopère bien.

Il apprécie les jeux de société dont les règles sont simples (jeux de loto, de mémo, de dominos, etc.).

Il est capable d’attendre son tour.

Il a «une» ou «un» meilleur ami et il peut nommer les enfants qu’il considère comme ses meilleurs amis.

Il partage ses jouets spontanément.

Il est capable de régler ses disputes avec les autres enfants de façon verbale.

Il accepte de faire des compromis.

S’il voit qu’un enfant a besoin d’aide, il propose spontanément de lui prêter main-forte.
Il apprécie qu’on lui donne des responsabilités au sein du groupe. 

Il commence à s’autodiscipliner (respecte les consignes de lui-même).

Il apprécie qu’on justifie nos interdictions.  
	Il comprend les positions «au-dessus», «en dessous» ainsi que les termes «premiers» et «derniers».
Il comprend les concepts «plus» et «moins», ce qui jette les bases pour comprendre les additions et soustractions

Il comprend les concepts «pareil» et «différent» (il commence par regrouper les pareils, puis il trouve le «pas pareil»). 

Il commence à différencier l’animé de l’inanimé. 

Il commence à saisir la différence entre le réel et l’imaginaire.

Il peut se souvenir des événements du passé. 

Il commence à saisir les notions liées à la durée (une minute dure moins longtemps qu’une heure). 

Il différencie les quatre saisons.

Il peut se concentrer suffisamment longtemps pour terminer sa tâche. 
	Il a un vocabulaire d’environ 1500 mots. 

Il est très curieux et demande souvent «pourquoi?».

Il utilise le passé, le présent et le futur. 

Il fait peu d’erreurs de syntaxe, mais il peut avoir de la difficulté à prononcer certains mots. 

Il peut raconter divers événements dans le bon ordre. 

Il a l’imagination très fertile et raconte des histoires où il mêle le réel et l’imaginaire. 

Il aime créer de nouveaux mots et inventer des rimes absurdes. 

Il peut nommer les contraires.

Il s’intéresse aux mots qu’il voit dans ses livres d’histoire. 

Il écoute attentivement une histoire, même si elle n’est pas accompagnée d’images.


